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简介

• 分辨率：宽128px  高64px

• 尺寸：很小

• 驱动芯片：UC1701 （SPI）

• 字库芯片：GT20L16S1Y （SPI）
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点阵屏的特点
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存储字模
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如何获取和存储字模

通过Matlab的基本思路

• 将字符显示到figure上去

• 保存成图片

• 读取图片，然后判断每一个像素，然后组成16进制数

• 按照扫描顺序存储到文本

• 然后按照ASCII码表的顺序依次取字模，存储
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接线方式
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点阵屏的显示字符串的原理

7

在某个位置显示一个字符串

在某个位置显示一个字符

得到这个字符对应的点阵字模

将字模写入对应的位置

设置写入屏幕缓存的位置

写入字模数据

写入指令 写入数据

SPI通信
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写驱动程序的流程

1. SPI写入

2. 向屏幕写入命令

3. 向屏幕写入数据

4. 设定写入的位置

5. 在某位置上显示一个字符

6. 在某位置显示一个字符串

7. 屏幕初始化

8. 其他相关功能

9. 调用与测试
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#define的灵活使用
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SPI写入

10TREEE | 锤蚁科技



写入数据或者指令
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设定写入的位置
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显示一个字符串
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Arduino中如何存储大量数据

• #include <avr/pgmspace.h>

• 如何读取数据：pgm_read_byte_near(address)
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屏幕初始化
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清屏
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谢谢

• 有问题可以访问treee.feieee.com, 或者发邮件到i@feieee.com
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